
정보처리기사 실기

어플리케이션개발



알고리즘

 알고리즘이란?

문제를해결하기위한단계 문제를해결하기위한단계

 1단계 :주어진문제의이해와분석

 2단계 :해결방안모색

 3단계 :프로그램작성

 4단계 :실행및디버깅 4단계 :실행및디버깅

 디버깅이란?

 작성한프로그램에서오류를찾아없애는과정
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상수와 변수

 상수란?

 일반적인값으로사용되는숫자,문자의값 일반적인값으로사용되는숫자,문자의값

 변수란?

 상수를담는상자

A
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순서도의 기본 개념

기호 의미 기호 의미

단말기호,시작과끝 처리기호단말기호,시작과끝 처리기호

흐름선 입,출력기호

준비기호,초기값설정 조건기호

프린터출력기호 결합기호

반복기호
반복 I=a,b

반복기호
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연산과 함수

산술연산자 의미 관계연산자 의미

+ 더하기 EX) A+B > 크다,초과

- 빼기 EX) A-B < 작다,미만

* 곱하기 EX) A*B >= 이상

/ 나누기 EX) A/B <= 이하

% 나머지 EX) A%B <> 같지않다% 나머지 EX) A%B <> 같지않다

함수 MOD 나머지계산 EX) A MOD B
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직선형 구조

 직선형구조

 위에서아래로제어가처리되는구조 위에서아래로제어가처리되는구조

start

처리1

처리2

start

A, B

C = A + B

stop

stop

C
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조건 분기형 구조

 YES, NO 에따라달라지는구조

start

A, B

C = A - B C = B-A

A > B
noyes

처리1 처리2

조건
noyes

stop

C
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반복형 구조

 조건에따라반복되는구조

처리1 start처리1

처리2

no

yes
조건

start

A = 0

A = A + A

A = 1, 10, 1

start

A = 0

A = A + 1

A < 10

no

yes

A = A + A

stop

A

stop

A

no
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기초 알고리즘

start
1. A, B를 입력

2. A의 조건을처리

3. A가 크면 yes, 아니면 no

A입력

C = 합격

A >=70

C = 불합격

noyes

4. C를 출력

stop

C 출력
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