
○ 인천경제자유구역(IFEZ) 청라국제도시가 세계적인 e-스포츠 게임산업의 허브
로 태어날 전망이다.

○ 인천시 산하 인천경제청은 17일 송도국제도시 G타워에서 ‘청라 G-Tech City 
조성을 위한 양해각서’를 체결했다고 17일 밝혔다. 

○ 체결식에는 유정복 시장을 비롯 김진용 청장, 박철흥 한국토지주택공사(LH) 
부사장, 제이슨 추(Jason Chu) 디지펜 공과대학(DigiPen Institute of 
Technology) 최고 운영 이사(COO), 대원플러스건설 최삼섭 대표 등이 참석
했다.

○ 양해각서의 골자는 총사업비 1조 6,200억 이상을 들여 청라 투자유치용지 6
블럭 약 26만395㎡에 글로벌 게임인재 양성을 위한 교육시설, 연구개발
(R&D) 시설, 국내외 게임기업 혁신지구와 스튜디오, 지식산업센터, 관광
MICE시설, 게임엔터테인먼트 지구 등의 시설을 중심으로 e-스포츠산업 중심
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게임산업의 실리콘밸리 … 청라에 조성한다
인천시·인천경제청·LH·미국 디지펜공과대학, ‘청라 G-Tech city 조성’ 양해각서 체결

세계최고의 게임 제작 전문대학 디지펜(Digipen)공과대학을 중심으로
세계 최고의 소프트웨어 및 게임산업 관련 기업 참여 가능성 열려

“청라를 아시아 주도 게임산업 허브 도시로 조성”…경제성장·청년 고용 창출 견인
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의 게임특화단지를 조성한다는 것이다. 

○ G-Tech City에는 e-스포츠 전문 디지펜 공과대학과 함께 글로벌 게임기업
의 유치를 통해 청라를 ’아시아를 주도하는 게임산업 허브 도시’로 조성하겠
다는 의미가 담겼다. 

○ 디지펜 공과대학은 e-스포츠 교육에 있어 세계 최고 수준의 대학으로 ‘게
임계의 하버드’로 알려져 있으며 싱가포르, 스페인 등에 분교를 운영하고 
있는 글로벌 대학이다. 미국 시애틀 레드몬드 소재 ‘디지펜 레드몬드’는 
단순한 대학 캠퍼스가 아닌 해당 지역의 e-스포츠 산업단지 조성에 중요
한 역할을 한 것으로 평가받고 있으며 이번 G-Tech City 조성에도 핵심
적인 역할을 할 것으로 기대되고 있다. 

○ 이와관련, 김진용 청장은 지난 2월 미국 출장에서 게임산업 클러스터의 현황
을 직접 파악하고 디지펜공과대학과 상호협력 양해각서를 체결한 후 게임산
업 유치를 위한 적극적인 행보를 이어왔다. 인천경제청은 콘텐츠산업 육성을 
위해 K-POP, 영상콘텐츠 제작 등과 관련한 다양한 투자유치를 진행하고 있
다. 본 사업이 진행 됨으로서 인천경제자유구역, 특히 청라국제도시에서 진
행되고 있는 다른 사업들과도 시너지 효과를 가져올 것으로 기대하고 있다. 

○ 인천경제청은 이번 양해각서 체결을 통해 뉴욕 루즈벨트섬의 코넬테크 캠퍼
스, MIT 산학협력 모델 켄달 스퀘어(Kendall Square) 및 시애틀 U-지구 
등 캠퍼스 중심 ‘도심형 혁신 지구’와 같은 세계적 e-스포츠 클러스터와 어
깨를 나란히 할 수 있는 경쟁력 있는 단지 조성에 본격 착수할 계획이다. 본 
사업과 관련하여 해외 굴지의 게임산업 관련 기업들이 아시아의 생산 거점
을 갖는다는 계획에 깊은 관심을 표하고 있으며, 특히 한국은 K-콘텐츠의 
창의성 및 우수한 전문가 인력자원 보유로 아시아 e-스포츠 생산거점 조성
에 국제적 경쟁력이 있다는 평가다.
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○ e-스포츠 산업은 최근 세계적으로 K-콘텐츠 시장이 확장되고 코로나19 이후 
비대면·온라인 경제로의 전환이 가속화됨에 따라 새로운 성장 동력으로 각광 
받고 있다. e-스포츠 산업은 특히 ‘불경기에도 끄떡없는(Recession-proof) 
산업’으로 모바일 게임의 이용 시간 증가·매출 확대 등 지속적인 고속 성장
을 이어가고 있다.

○ 국내 e-스포츠 산업은 2021년 기준 20조 9,913억원이며 최근 10년간 한국 
경제 성장률(연평균 3.2%)보다 3배 이상 고(高)성장하고 있는(연평균 9.8%) 
산업이며 2021년에는 11.2%의 성장률을 보이고 있는 대표 K-콘텐츠 산업
으로 고용 유발 계수가 타 산업에 비해 높은 청년 고용 친화형 산업이다.*

   * 한국콘텐츠진흥원 “2022 대한민국게임백서”

○ 제이슨 추 디지펜 공과대학 최고운영이사는 “한국의 강력한 콘텐츠 시장과 
디지펜 공과대학의 실무 중심적인 교육 과정 및 인재 배출 경험은 청라 
G-Tech City 추진 과정에서 많은 시너지를 일으킬 것으로 기대된다”며 “앞
으로 인천경제청과의 적극적인 협력을 통해 사업 추진에 최선을 다하겠다”고 
말했다.  

○ 대원플러스 최삼섭 회장은 “오늘 양해각서 체결을 시작으로 이스포츠 클러스
터 조성, 게임테마파크와 호텔 등도 조속히 추진하여 인천이 첨단콘텐츠 산
업의 글로벌 도시로 변모하는데 기여할 수 있도록 최선의 노력을 다하겠다.”
고 말했다. 

○ 박철흥 한국토지주택공사 부사장은 “청라국제도시 사업시행자로서 이번 
MOU 체결을 통해 청라국제도시가 K-콘텐츠 중심 경제도시로 나아갈 수 
있는 기회가 마련되어 뜻깊다”며 “앞으로도 LH는 다양한 외국인 투자유치 
사업을 통해 지역 고용이 창출될 수 있도록 노력할 것”이라고 밝혔다. 
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○ 김진용 청장은 “게임산업과 관련해 국내외 시장 특히 모바일에서의 성장세는
꾸준하게 증가하고 있고 앞으로의 전망 또한 무궁무진하다”며 “앞으로 청라
에 국제적인 게임산업 클러스터가 조성되면 청라 발전에 기폭제 역할을 할 
것”이라고 밝혔다. 

○ 유정복 시장은 “괄목한 성장을 해온 우리나라의 게임 산업은 세계적인 기
술력을 더해 독보적인 산업 경쟁력을 확보해야 한다”며 “앞으로 인천시
에 부합하는 차별화된 e-스포츠산업 유치를 위해 적극적으로 협력해 나
가겠다”고 말했다. 

※ 관련 사진은 행사(17:00) 이후 인천시 홈페이지 ‘인천시 

인터넷방송’(http://tv.incheon.go.kr/) ‘포토인천’에 게시될 예정입니다. 

http://tv.incheon.go.kr/

